CYBORG MUTANT
ZOMBIE GIRCUS

PRAVIDLA vz

Vitejte v meziplanetdrni reality show Cyborg
Mutant Zombie Circus! V klzi uméle vyrobené
bytosti zvané Animatron je vasim uUkolem prezit
v blaznivém labyrintu plném pasti a nastrah,
které vymyslel Sileny doktor Morbid Bolito.
Cilem hry je uspésné prekonavat prekazky, které
v labyrintu potkate, a ziskat tak ptizert miliond
fanousku soutéze Cyborg Mutant Zombie Circus.
S tim vam mi{iZze pomoci spousta vylepseni, na
kterd v labyrintu narazite - od biologickych
implantat, pres Sirokou paletu vrazednych
zbrani az po blaznivé Voodoo ritudly. Prvni hrac,
ktery ziska dostate¢nou pfizen fanouskud, bude
osvobozen z labyrintu a stane se plnopravnym
Clovékem, ktery mlzZe volit a platit dané. A to
chce kazdy!

HRA OBSAHUJE

Tyto pravidla
* 6 specialnich CMZC kostek
* 6 hracich desek Animatron(
* 45 karet ukoll
» 72 karet vylepSeni a 72 Voodoo karet
* 24 karet zakladnich koncetin

ZACATEK HRY

Oddélte vylepSeni a Voodoo karty do
samostatnych bali¢k(. Zamichejte balicky karet
vylepseni, Voodo karet a ukold. Z obou balic¢kd
vylepseni a Voodoo karet otocte vrchni kartu
a polozte ji vedle balicku licem nahoru, ¢imz
vzniknou prislusné odhazovaci balicky. Z bali¢ku
Ukold vylozte na stll vrchni 3 karty. Kazdy hrac
obdrzi ke své karté Animatrona 2 ruce, 2 nohy,
2 ndhodné karty vylepSeni a 2 Voodoo karty
zvrchu bali¢kd. Vykladat Voodoo karty muzete
kdykoliv (i v kolech protihraca), ale vykladat
vylepseni zle lze pouze béhem vaseho kola.
Nékteré karty vyzaduji kost, dlan ¢i chodidlo —
pokud nemate 7adné volné k dispozici, mlzete
odhodit libovolny pocet karet ze hry, abyste je
uvolnili. Na zacatku hry ma kazidy hra¢ 4 kosti
poskytované Animatronem obsazené dvéma
rukama (poskytuji 2 dlané) a 2 nohama (poskytuji
2 chodidla).

PRUBEH TAHU HRACE

Prvni faze tahu je vylepseni, v kterém muze hrac
vyloZit jednu nebo dvé karty vylepSeni. Pokud
nevylozite Zadnou kartu vylepSeni, je moziné
v misto toho odhodit libovolny pocet karet z ruky
do odhazovacicho bali¢ku (tzv. recyklace).

Po poufziti akce nasleduje faze plnéni ukolu. Hrac
si musi vybrat budto jeden 2z vyloZenych
nesplnénych Ukold nebo muUZe zkusit novy
nahodny ukol z vrchu bali¢ku. Kdykoliv dojde ke
splnéni posledniho ukolu k dispozici, otoc¢te nové
3 ukoly z vrchu balicku.

Po vyhodnoceni ukoll nasleduje faze dobrani
karet, v které si kazdy hra¢ na konci svého kola
dobere do ruky karty do poctu svého limitu karet
(na zacatku hry se dobira do 4 karet, nékteré
splnéné ukoly to mohou zvySovat). Karty si lze
pfibirat z vrchu bali¢ku vylepSeni a Voodo karet
v libovolné kombinaci. Horni limit karet v ruce
neni omezen.

VYHODNOCOVAN UKOLU

Kazidy ukol vyzaduje pro své splnéni Uspésné
otestovani jedné ze tfi dovednosti, kterymi
oplyva kazdy Animatron. Témito dovednostmi
jsou sila, rychlost a inteligence. Hodnotu
pfislusné dovednosti u kaZzdého Animatrona
ziskate sectenim pfislusSnych symboll této
dovednosti na vyloZzenych kartach hrace.
Na zacatku hry kazdému Animatronovi poskytuji
jeho ruce silu 2, jeho nohy rychlost 2 a jeho karta
Animatrona inteligenci 1.

siIa <)> rychlost inteligence

Hra¢ se nemlze pokouset o splnéni vyloZzeného
Ukolu v pfipadé, Ze poZadovand vlastnost je
v jeho pfipadé nulova.

Pfi pokusu o plnéni uUkolu hodi hrac¢ tolika
kostkami, kolik je jeho Jdroven testované
dovednosti. Po hodu kostkami muze kterykoliv
hrac¢ ovlivnit vysledek vykladanim Voodoo karet
nebo pouzitim vyloZzenych TECH a BIO karet.
Karty, které lze pouzit jednou za kolo, Ize znovu
pouZit az po zacatku pfristtho tahu jejich
vlastnika.

V ptipadé, Ze se dany ukol jiz nékdo pokousel
nelspésné splnit a nachazi se na ném tudiz Zeton



popularity (viz Nelspéch nize), Ize tento Zeton
vyradit a pfehodit tak jednu z kostek.
Doba, po kterou je mozné ovlivnit vysledek testu
se ur¢i na pocatku hry podle zvolené obtiznosti:
Pro zacateéniky — 10 vtefin, stfedni obtiznost —
5vtefin a pro experty — 3 vtefiny (zalezi na
domluvé).
Na kostkach mohou padnout tyto vysledky:

* Epicky uspéch - navzdjem se vyrusi

s jednim tragickym neuspéchem,

jinak prebiji vSechny neuspéchy

* Dvojity uspéch - pocita se jako dva
bézné uspéchy

« Uspéch - navzijem se vyrusi @
s jednim béznym nelspéchem

* Nuda - neutralni vysledek

* Neuspéch - navzajem se vyrusi
s jednim béZnym Uspéchem ®
* Tragicky neuspéch - navzajem

se vyrusi s jednim epickym
uspéchem, jinak prebiji vsechny
Uspéchy (i dvojité, protoze ty se pocitaji
jako dva bézné)
V pfipadé, Ze zadny z hracli nechce nebo nemize
ovlivnit konecny vysledek, nastane jedna z téchto
situaci:

USPECH

Gratulujeme! Vyzvu se podafilo splnit! Kartu
tkold si vyloite vedle svého Animatrona
a ziskavate za néj body popularity, zvyseni limitu
karet v ruce nebo rovnou oboji, podle toho, co je
na karté vytisténo pro pripad Uspéchu.

NEUSPECH

A jéje! To jsem se bala!l Ukol zGstdva vyloZeny
a v dalSich kolech se jej pokusit splnit nékdo dalsi.
Odmeéna za splnéni Ukolu se navic zvySuje:
polozte na ukol Zeton +1 popularity. Vy ted
musite za trest odhodit ze svych vyloZzenych karet
do odhazovaciho bali¢ku alesponi tolik karet, aby
pocet Zivotl poskytovanych odhozenymi kartami
odpovidal ztraté na karté uUkolu v pripadé
neuspéchu. Pozor, miZete se takto stat trupikem!

Zivot

REMIZA

Pokud se kostky navzajem vyrusily nebo vam padl
prazdny vysledek, nic se nestalo. Ukol jste
nesplnili, ale ani jste nepfisli o Zddnou cast téla,
coz nemusi byt aZ tak Spatné. Remiza nastdva
automaticky i v pripadé, Ze je hodnota vasi

testované vlastnosti nula (pokud jste ukol otaceli
z vrchu balicku).

SMRT ANIMATRONA

V pripadé, Ze pfijdete o vSechny vase Zivoty,
nezoufejte, dr. Morbid Bolito z vas pomoci své
Voodoo magie vyrobi Zombiil Vas tah kondi,
odhodte viechny karty ze své ruky, v tomto tahu
uz si zddné nedobirejte a otocéte hraci desku
Animatrona na druhou stranu. Zombie ma
automaticky o 2 body popularity méné a nema
zadnou inteligenci! Misto vykladani vylepseni si
vSak muUZe nechat znovu narUst ruku nebo nohu.
Pokud Zombie ma ztratit vice Zivotd, nez ma
k dispozici, misto toho uZz jen opét odhodi
vSechny karty ze své ruky, jeji tah konci a na konci
tahu si nedobere zadné karty. V ptripadé hry dvou
hrach si vsak karty pfi opétovné smrti normalné
priberte.
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&7 (prida jednu kostku ve tvém testu)

Karty rozliSuji mezi symboly obecnych
Uspéchl/neuspéchll a téch pouze na kostkach
(ohrani¢eny rdmeckem).

prida epicky Uspéch k vysledku testu - nelze
) pretocit, ale Ize zrusit napf. pomoci:

Hra konci okamzité v pripadé, kdy se nékterému
hra¢i podafi dosahnout 10 bodl reputace.
V pripadé hry 4 a vice hracd staéi k vitézstvi
pouze 7 bod0 reputace. V takovém pfipadé
srdecné gratulujeme!!ll Budete vypustén(a)
z labyrintu av pfistich dilech soutéZze budeme
divaky informovat o vasich pokusech o zarazeni
do bézné lidské populace.



* HARDCORE: Zetony popularity nelze pouZivat
VARIANTY HRY k prehazovani kostek jejich vyfazenim

Lze libovolné kombinovat (na vlastni nebezpeci): + TYMOVA HRA: doporucujeme pro hru ve
* TACTIC: |ze vykladat pouze 1 kartu vylepSeni 4 nebo 6 hracich, dvojice protisedicich hrach
béhem tahu hraji spolu na spole¢né skére popularity 13

* CHAOTIC: zamichejte balicky vylepSeni
a voodoo karet dohromady



